Zalacznik nr 8

REGULAMIN AUDYCJI,,GOTOWI NA SLUB!”

1. Postanowienia ogolne

1.1. Spétka pod firma Endemol Polska Sp. z o0.0. z siedziba w Warszawie przy ul. Dominikanskiej 29,
wpisana do Krajowego Rejestru Sadowego w XIII Wydziale Krajowego Rejestru Sadowego w Sadzie
Rejonowym dla m. st. Warszawy pod nr KRS 75065, o kapitale zakladowym w wysokosci 566.250
PLN, Zarzad w sktadzie: Marian Kopiec, Ryszard Sibilski, jest producentem (dalej Producent) audycji
(dalej Audycja) pod nazwa ,,Gotowi na §lub!” w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (tekst jednolity: Dz. U. z 2000 r., Nr 80, poz. 904 ze zm.).

1.2. Audycja trwa od dnia 02.09.2009 r. do odwotania.

1.3. Realizacja, czyli nagranie Audycji, odbywa si¢ w miejscach i terminach wyznaczonych przez
Producenta.

1.4. Ewentualne nagrody dla uczestnikéw Audycji w tym zwycigzcéw konkurencji odbywajacych sie
zgodnie ze scenariuszem Audycji zapewnia Telewizja Polska. Producent nie ponosi
odpowiedzialnosci za zobowiazanie do wydania nagréd.

Nadawca Audycji jest TVP S.A.

1.5. Nadawca Audycji jest TVP S.A - dalej Nadawca.

II. Uczestnicy

2.1. W Audycji biora udziat 3 druzyny.

a)  Druzyna 1: Mloda Para oraz Goscie Mtodej Pary.

b) Druzyna 2: Mtoda Para oraz Goscie Mtodej Pary.

c¢)  Druzyna 3: Mtloda Para oraz Goscie Mlodej Pary.
2.2. W kazdym odcinku Audycji wezma udzial trzy Mlode Pary, co w rozumieniu
niniejszego Regulaminu oznacza mezczyzng (dalej Pana Mtodego) i kobietg (dalej Panng
Mtoda), ktérzy planuja zawrze¢ zwiazek matzenski (dalej Mtoda Para) oraz zaproszeni
goscie Mtodej Pary, (dalej Goscie Mtodej Pary).Gos¢émi Mtodej Pary moga by¢ zaréwno
osoby spokrewnione oraz spowinowacone z Panem Mlodym i Panna Mloda, jak i ich
przyjaciele oraz znajomi. Go$¢mi Mlodej Pary moga by¢ osoby petnoletnie, moga nimi by¢
tez osoby matoletnie.
Goscie Mlodej Pary razem z Mtoda Para tworza druzyneg (dalej Druzyna). Druzyna liczy 8

0sob.

2.3. Jako Mtode Pary w Audycji moga wzia¢ udzial osoby fizyczne, ktére posiadaja petna zdolnosé
do czynno$ci prawnych, mieszkaja na terenie Polski oraz spelniaja wszystkie postanowienia i
warunki wynikajace z Regulaminu Audycji oraz przeszty pomyslnie etap kwalifikacyjny.

2.4. Jako Goscie Mtodych Par w Audycji moga wzia¢ udziat osoby fizyczne, ktdre posiadaja petna
zdolno$¢ do czynnosci prawnych, mieszkaja na terenie Polski oraz spetniaja wszystkie postanowienia
i warunki wynikajace z Regulaminu Audycji oraz przeszly pomyslnie etap kwalifikacyjny, a takze



osoby matoletnie, ktére mieszkaja na terenie Polski oraz spelniaja wszystkie postanowienia i warunki
wynikajace z Regulaminu Audycji oraz przeszty pomySlnie etap kwalifikacyjny.

2.5. Zgode na udziat osoby maloletniej w Audycji musi wyrazi¢ w formie pisemnej pod rygorem
niewazno$ci jego przedstawiciel ustawowy. Zgoda taka powinna zosta¢ dostarczona osobie
wskazanej przez Producenta najpdzniej w dniu nagrania odcinka Audycji, w ktérym udzial wezmie
dana osoba matoletnia.

2.6. W Audycji nie moga bra¢ udziatlu pracownicy Producenta i Telewizji Polskiej, osoby z nimi
spokrewnione, spowinowacone.

2.77. W przypadku Pana Mtodego i Panny Mtodej, a takze GoSci Mtodej Pary, ktérzy ukonczyli 18.
rok zycia, przystapienie do Audycji oznacza, ze zapoznali si¢ oni z Regulaminem Audycji, akceptuja
jego postanowienia i zezwalaja na wykorzystywanie swoich danych osobowych, glosu, wizerunku,
wypowiedzi w cato$ci lub we fragmentach podczas korzystania i rozporzadzania Audycja na polach
eksploatacji okre§lonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, w tym takze w
zakresie wszelkich form reklamy i promocji Audycji i Nadawcy.

2.8. W przypadku maloletniego Go$cia Mlodej Pary z Regulaminem zapoznaje si¢ jego
przedstawiciel ustawowy. Przystapienie do Audycji oznacza, ze przedstawiciel ustawowy akceptuje
postanowienia Regulaminu, zezwala na wykorzystywanie danych osobowych, gtosu, wizerunku,
wypowiedzi osoby matoletniej, ktora reprezentuje w catosci lub we fragmentach podczas korzystania
i rozporzadzania Audycja na polach eksploatacji okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych, w tym takze w zakresie wszelkich form reklamy i promocji Audycji i
Nadawcy.

2.9. Zawodnik w trakcie wystgpu w Audycji nie moze wygtasza¢ opinii i pogladéw, ktérych tres¢ lub
forma moga by¢ uznane za sprzeczne z prawem, narusza¢ prawa osob trzecich, uzywaé stéw lub
gestow powszechnie uznawanych za obrazliwe.

2.10. Zawodnik w czasie wystgpu w Audycji nie moze reklamowaé towaréw, ustug, podmiotéw, a
takze podejmowac jakichkolwiek dziatan kryptoreklamowych.

2.11. Nie bedzie dopuszczona do nagrania osoba pod wptywem alkoholu, srodkéw odurzajacych.
I11. Etapy
I - Zgloszenie
3.1. Kandydaci na Mtoda Parg, czyli Pana Mlodego i Panng Mtoda.
Zeby wziaé udziat w Audycji, kandydat na Pana Mtodego i kandydatka na Panng Mtoda zobowiazani
sa:

a) zapozna¢ si¢ z Regulaminem Audycji, umieszczonym na stronie internetowej
www.gotowinaslub.tvp.pl

b) wysta¢ zgltoszenie na adres e-mail: pary @endemol.pl lub pary @tvp.pl
c) przej$¢ pomyslnie rozmowe kwalifikacyjna.

3.2. Kandydaci na Go$ci Mtodej Pary sa wskazywani przez t¢ Mtoda Pare.

W Audycji wezma udzial ci kandydaci na Mtoda Parg, ktérzy przeszli pomyS$lnie rozmowe
kwalifikacyjna.



II - Rozmowa kwalifikacyjna
3.3. Mtoda Para

Rozmowa kwalifikacyjna sklada si¢ z czterech etapow:

a) zapoznania si¢ i podpisania przez kandydata na Pana Mtodego i kandydatki na Pann¢ Mtoda
stosownego O$wiadczenia, zezwalajacego na wykorzystywanie wizerunku, gltosu oraz wypowiedzi
tego kandydata i kandydatki na potrzeby Audycji oraz promocji i reklamy Audycji, a takze
potwierdzajacego m.in. zgodg na przetwarzanie ich danych osobowych,

b) wypelnienia przez kandydata na Pana Mtodego i kandydatki na Panng Mloda ankiety — dalej
Ankieta - do Audycji.

c¢) prezentacji kandydata na Pana Mtodego i kandydatki na Panng Mtoda.

d) sprawdzianu predyspozycji kandydatéw na Mioda Parg do udziatu w Audycji.

3.4. Goscie Mtodej Pary

Rozmowa kwalifikacyjna sklada sig z trzech etapow:

a) zapoznania si¢ i podpisania wskazanego przez Mtoda Parg¢ pelnoletniego Goscia Mtodej Pary
stosownego O$wiadczenia, zezwalajacego na wykorzystywanie wizerunku, gltosu oraz wypowiedzi
tego Goscia Mtlodej Pary na potrzeby Audycji oraz promocji i reklamy Audycji, a takze
potwierdzajacego m.in. zgodg na przetwarzanie jego danych osobowych,

zapoznania si¢ i1 podpisania przez przedstawiciela ustawowego wskazanego przez Mtoda Parg
matoletniego Goscia Mlodej Pary, stosownego OS$wiadczenia, zezwalajacego na wykorzystywanie
wizerunku, gtosu oraz wypowiedzi tego Goscia Mtodej Pary na potrzeby Audycji oraz promocji i
reklamy Audycji, a takze potwierdzajacego m.in. zgod¢ na przetwarzanie jego danych osobowych,

b) prezentacji Goscia Mtodej Pary

c¢) sprawdzianu predyspozycji Goscia Miodej Pary do udziatu w Audycji.

IIT — Nagranie

3.5. Sposréd kandydatéw na Miode Pary, ktére pomySlnie przeszty etap II (Rozmowa
kwalifikacyjna), Producent do kazdego odcinka Audycji wybierze trzy.

3.6. Sposréd Gosci Miodych Par, ktérzy pomyslnie przeszli etap II (Rozmowa kwalifikacyjna),
Producent Audycji wybierze tych, ktérzy wejda w sktad Druzyny.

3.7. Lista rezerwowa

Sposréd kandydatéw na Miode Pary, ktére pomyslnie przeszty etap II (Rozmowa kwalifikacyjna),
Producent wybierze takze rezerwowe Mlode Pary. Producent decyduje o liczbie rezerwowych
Mtodych Par, a tym samym o liczbie Gosci Miodych Par.

3.8. Przed rozpoczgciem nagrania Pan Mtody i Panna Mtoda z kazdej Mtodej Pary, bioracej udziat w
Audycji, zobowiazani sa pisemnie o§wiadczy¢, ze zapoznali si¢ z niniejszym Regulaminem.
Podobnie w przypadku petnoletnich Gosci Mtodej Pary.

W przypadku matoletnich Gosci Mtodej Pary do zapoznania si¢ z niniejszym Regulaminem i
pisemnego o$wiadczenia tegoz, zobowiazany jest przedstawiciel ustawowy Goscia Mtodej Pary.

IV. Przebieg gry




4.1. Rundal
a) Zawodnicy

W rundzie I Audycji biora udziat trzy Mtode Pary.
O kolejnosci przystapienia par do rozgrywki decyduje losowanie.

b) Hasta
Runda pierwsza jest testem zgodnos$ci matzenskiej, wspdlnoty pogladéw i gustéw. Zaréwno Pan
Mtody, jak i Panna Mloda jednocze$nie stysza te same z czterech zestawow trzech haset.

¢) Zasady

Kazda z Mlodych Par styszy cztery zestawdéw haset (po trzy hasta w kazdym zestawie). Na wybranie
hasta z zestawu Zawodnicy maja 1 sekundg¢ — czas liczony jest od momentu, kiedy Prowadzacy
skonczy czytaé petny zestaw trzech haset. Zadaniem zawodnikéw jest wskazanie tego samego hasta.
Tylko wtedy Zawodnicy otrzymuja punkt. Wskazanie przez Zawodnikéw dwoéch réznych haset
skutkuje nieprzyznaniem punktu. Niewskazanie zadnego z hasel przynajmniej przez jednego
Zawodnika z danej Mlodej Pary réwniez skutkuje nieprzyznaniem punktu.

Przekroczenie czasu, zdobycie punktu lub jego brak, jest sygnalizowane przez dzwigk.

Mtode Pary przystepuja do rozgrywki kolejno. Pierwsza Mloda Para otrzymuje pierwszy zestaw haset,
druga Mtloda Para — drugi, trzecia Mloda Para — trzeci i tak az do wyczerpania wszystkich 12
zestawOw haset dla trzech Mtodych Par.

d) Wygrana

W Rundzie I kazda Mtoda Para moze zdoby¢ maksymalnie 4 punkty.

Zwycigzca Rundy I jest ta Mtoda Para, ktéra miata najwigcej zgodnych wskazan.

Para ta zdobywa tym samym prawo zaproszenia dwoch Gosci Miodej Pary. Powigksza oni sktad
Gosci Mlodej Pary wybranych do udzialu w rozgrywce finalowej zgodnie z punktem 2.1 Regulaminu.
Para na drugim miejscu zdobywa prawo do zaproszenia jednego Go$cia Mtodej Pary, ktéry wraz z
nimi i dwoma wybranymi zgodnie z punktem 2.1 Regulaminu Gos¢mi Mtodej Pary, wezmie udziat w
rozgrywce finatowe;j.

Para na trzecim miejscu nie zdobywa prawa do zaproszenia Go$cia Mtodej Pary.

W przypadku remisu dwoch Mtodych Par, Mtode Pary, ktére otrzymaty taka sama liczbg punktéw,
zapraszaja do finatu taka sama liczbg gosci, w zaleznosci od miejsca w klasyfikacji, na ktérym
wystapil remis.

W przypadku remisu trzech Miodych Par, trzy Mtode Pary, ktére otrzymaty taka sama liczbg punktéw
wigksza od zera, zapraszaja kazda po dwoch Gosci Mtodej Pary, a w przypadku, kiedy trzy Miode
Pary otrzymaty taka sama liczbg punktéw réwna zero, nie zdobywaja prawa do zaproszenia Gosci
Mtodej Pary.

e) Reklamacje

Ewentualne reklamacje moga by¢ zglaszane jedynie po zakonczeniu rundy I, a przed rozpoczgciem
rundy II.

Nad prawidtowym przebiegiem rundy I czuwa Arbiter.

4.2. Runda II



a) Zawodnicy

W zadaniu Rundy II biora udziat trzy Milode Pary. O kolejnosci przystapienia Miodych Par do
rozgrywki decyduje liczba punktéw zdobytych w Rundzie I. Rozgrywke rozpoczyna Mioda Para z
najmniejsza liczba punktéw. W przypadku remisu mi¢dzy dwiema lub trzema Miodymi Parami o
kolejnosci decyduje losowanie sprzed Rundy 1. Jezeli t¢ sama liczbg punktéw po Rundzie I maja az
trzy Mlode Pary, kolejnos¢ uczestnictwa w grze jest taka sama jak w Rundzie I. W przypadku remisu
migdzy dwiema Mtodymi Parami: (A) jedna Mloda Para ma mniej punktéw niz dwie pozostate i
wowczas ona rozpoczyna gre: pozostale Mtode Pary graja wedtug kolejnosci z Rundy I; (B) dwie
Mtode Pary maja mniejsza liczbg punktéw niz trzecia Mtoda Para, ktéra gra jako ostatnia, a dwie
pierwsze Mtode pary graja wedtug kolejnosci z Rundy L.

W zadaniu drugim Rundy II uczestnicza wszystkie trzy Mlode Pary réwnoczes$nie.

W rundzie drugiej biora udziat 3 mtode pary..

b) Zadanie
Runda II jest testem znajomosci zawodnikéw z Mtodej Pary. Zadanie polega na rozpoznaniu jednej
osoby z Mtodej Pary na zdjeciu z dziecinstwa.

¢) Zasady

Do rozgrywki przystgpuje wybrana osoba z Mtodej Pary: czy bedzie to Pan Mtody, czy Panna Mtoda,
decyduje Producent Audycji. Zadaniem zawodnika jest rozpoznanie zdjgcia drugiej osoby z Mtodej
Pary sposrdd zaprezentowanych dwunastu fotografii. Na wskazanie wlasciwego zdjgcia zawodnik ma
30 sekund. Czas liczony jest od momentu wyswietlenia wszystkich dwunastu fotografii. Jezeli
zawodnik wskaze wilasciwe zdjgcie, Mtoda Para otrzymuje 10 punktéw. Wskazanie niewtasciwej
fotografii lub niewskazanie zadnej skutkuje nieprzyznaniem punktow.

Zwycigzca Rundy II jest ta Mloda Para, ktéra zdobyta najwigksza liczbe punktéw.

Ta Mloda Para zdobywa tym samym prawo zaproszenia dwoch Gosci Mtodej Pary. Powigksza oni
sktad Gosci Mtodej Pary wybranych do udziatu w rozgrywce finalowej zgodnie z punktem 2.1
Regulaminu. Wraz z nimi, a takze Panem Mlodym i Panng Mtoda przystapia oni do rozgrywki
finalowe;j.

Para na drugim miejscu zdobywa prawo do zaproszenia jednego Goscia Mtodej Pary. Powigkszy on
sktad Gosci Mtodej Pary wybranych do udziatu w rozgrywce finalowej zgodnie z punktem 2.1
Regulaminu. Wraz z nimi, a takze Panem Mlodym i Panng Mtoda przystapi on do rozgrywki
finatowe;.

Mtoda Para na trzecim miejscu nie zdobywa prawa do zaproszenia Go$cia Mtodej Pary.

W przypadku remisu dwoch Mtodych Par, Mtode Pary, ktére otrzymaty taka sama liczbg punktéw,
zapraszaja do finatu taka sama liczbg gosci, w zalezno$ci od miejsca w klasyfikacji, na ktérym
wystapil remis.

W przypadku remisu trzech Miodych Par, trzy Mtode Pary, ktére otrzymaty taka sama liczbg punktéw
wigksza od zera, zapraszaja kazda po dwoch Gosci Mtodej Pary, a w przypadku, kiedy trzy Miode
Pary otrzymaty taka sama liczbg punktéw réwna zero, nie zdobywaja prawa do zaproszenia Gosci
Mtodej Pary.

e) Reklamacje

Ewentualne reklamacje moga by¢ zgtaszane jedynie po zakonczeniu rundy II, a przed rozpoczgciem
rundy III.

Nad prawidlowym przebiegiem rundy II czuwa Arbiter.

4.3. Runda III



Runda III sktada si¢ z jednego zadania losowanego przez kazda Miloda Parg¢ sposrdd siedmiu
zaproponowanych zadan.

a) Zawodnicy

W Rundzie III biora udziat trzy Mtode Pary. O kolejnosci przystapienia Mtodych Par do rozgrywki
decyduje suma punktéw zdobytych w dwoéch pierwszych rundach. Rozpoczyna Mtoda Para z
najmniejsza liczba punktéw. W przypadku remisu mi¢dzy dwiema lub trzema Milodymi Parami o
kolejnosci decyduje losowanie sprzed Rundy I. Jezeli t¢ sama liczbg punktéw po Rundzie I maja az
trzy Mlode Pary, kolejnos$¢ uczestnictwa w grze jest taka sama jak w Rundzie I. W przypadku remisu
migdzy dwiema Mtodymi Parami: (A) jedna Mloda Para ma mniej punktéw niz dwie pozostate i
wolwczas ona rozpoczyna gre: pozostale Mtode Pary graja wedtug kolejnosci z Rundy I; (B) dwie
Mtode Pary maja mniejsza liczbg punktéw niz trzecia Mtoda Para, ktéra gra jako ostatnia, a dwie
pierwsze Mtode Pary graja wedlug kolejnosci z Rundy 1.

b) Zadanie

Runda IIT jest testem wspotpracy. Zadanie jest losowane przez kazda Mtoda Pare sposréd siedmiu
zaproponowanych zadan:

Zadanie (a): Ognisty Labirynt

Zadanie (b): Dzikie toze

Zadanie (c): Rajskie szafy

Zadanie (d): Stonie na szczescie

Zadanie (e): Eliksir mitosci

Zadanie (f): Urzadzamy si¢

Zadanie (g): Poznaj mnie po sylwetce

¢) Zasady

Zawodnicy z kazdej pary losuja jedno z siedmiu zadah. W losowaniu bierze udziat jedna osoba z
kazdej pary. Kazda z par decyduje, ktéry zawodnik wezmie udzial w losowaniu. Kolejno$¢ losowania
jest taka sama jak ustalona przed Runda I kolejnos¢ uczestnictwa w rozgrywce. Rowniez w tej samej
kolejnosci pary przystepuja do wykonania rozlosowanych zadan.

4.3.1. Ognisty labirynt

W zadaniu uczestniczy para, ktéra wylosowata to zadanie. Zadanie polega na przejsciu po 40-polowe;j
matrycy (prostokat 5x8) wytyczona trasa. Jeden z zawodnikéw widzi pod$wietlone pola tworzace
tras¢, sktadajaca si¢ z 20 sasiadujacych pdl i pola startowego, 1 stara si¢ ja zapamigtac¢. Pola moga
styka¢ si¢ jedynie bokami. Na zapamigtanie trasy zawodnik ma 10 sekund. Po tym czasie pola gasna.
Zadaniem drugiego zawodnika, ktéry nie widziat pod§wietlonych pdl, jest przejs¢ cala tras¢ w oparciu
o wskazéwki udzielane przez druga osobg z Miodej Pary. Nie wolno mu porusza¢ si¢ niezgodnie ze
wskazéwkami lub bez wskazéwek osoby prowadzacej.

O tym, ktéry zawodnik z pary zapamigtuje trasg, a ktéry ma ja przeby¢, decyduje Producent Audyc;ji.
O miejscu, w ktérym zawodnik zapamigtuje trasg, a pozniej o miejscu, z ktérego zawodnik udziela
wskazéwek drugiej osobie z Mtodej Pary, decyduje Producent.

Na wykonanie zadania para ma 1,5 minuty. Stanigcie na kazdym z dwudziestu pdl tworzacych tras¢
nagradzane jest jednym punktem.

Wtasciwe pole, na ktérym stanie zawodnik pod$wietla si¢ na zolty kolor. Jesli zawodnik stanie na
niewlasciwe pole, ktére podswietli si¢ na czerwono, bedzie musiat cofnaé si¢ do pola startowego.

Za to zadanie mozna zdoby¢ maksymalnie 20 punktéw. Jesli po uptywie czasu przeznaczonego na
zadanie zawodnik nie dotrze do mety, para otrzymuje punkty tylko za zaliczone pola.

4.3.2. Dzikie loze

W zadaniu uczestniczy Mtoda Para, ktéra wylosowata to zadanie. Zadanie polega na jak najdiuzszym
utrzymaniu si¢ na wirujacym tozu i jednoczesnym rozwigzywaniu zagadek matematycznych.



Zadanie moze skonczy¢ sig, gdy przynajmniej jedna osoba z Mtodej Pary spadnie z t6zka lub gdy
Mtoda Para udzieli odpowiedzi na 10 zagadek matematycznych, niezaleznie od tego, czy odpowiedzi
beda dobre czy zte. Wybdr, kto podaje odpowiedz na zagadke matematyczna, nalezy do samej pary.
Jezeli padna dwie odpowiedzi, liczy sig tylko pierwsza z nich.

Kazda dobra odpowiedz na zagadkg matematyczna to 2 punkty. W sumie za to zadanie mozna dostac
20 punktéw. Gdy Mloda Para spadnie z 16zka, sumowane sa wszystkie zagadki z poprawnymi
odpowiedziami. Na wykonanie zadania Mloda Para ma minute.

4.3.3.Rajskie szafy

W zadaniu uczestniczy para, ktéra wylosowatla to zadanie i dwdch modeli.

Istota zadania jest odgadnigcie, jakie elementy stroju moglyby przypas¢ do gustu drugiej osobie z
pary. Zadanie polega na ubraniu modela na wskazana, t¢ sama dla kazdej z oséb z pary, okazje (na
przyktad, bal, spotkanie biznesowe, zajgcia sportowe, do pracy). Kazda osoba z pary, ktéra
rozpoczyna zadanie, dostaje do dyspozycji taki sam zestaw odziezy, obuwia i dodatkéw. Sposréd tego
zestawu wybiera 10 elementéw, w ktére ubiera modela. Czas na wykonanie catego zadania to po 2
minuty dla kazdej z os6b z pary. Zadanie osoby z pary wykonuja w tym samym czasie, nie widzac
nawzajem efektéw swojej pracy. Jezeli w wyznaczonym czasie pierwsza osoba nie wykorzysta 10
elementéw odziezy i obuwia, druga osoba bgdzie mogla zdoby¢ punkty tylko za te elementy, ktére
zostaly wytypowane przez druga osobg.

Zadanie konczy sig, gdy model jest ubrany lub gdy minie czas przewidziany na zadanie. W kazdym
przypadku punktuje si¢ tyle elementéw zgodnych, ile udato si¢ wykorzysta¢ parze. Punktowane sa
tylko zgodne elementy, ktére model ma zalozone zgodnie z ich przeznaczeniem.

Kazde wskazanie tego samego elementu to 2 punkty na koncie Pary Mtodej. W sumie za to zadanie
mozna dosta¢ 20 punktow.

4.3.4. Stonie na szczg¢Scie

W zadaniu uczestniczy para, ktéra wylosowala to zadanie. Para Mloda wykonuje to zadanie razem.
Zadanie to jest testem wspolpracy oséb w parze.

Zadanie polega na znalezieniu, wydobyciu i umieszczeniu na specjalnie przygotowanym blacie
dziesigciu elementéw uktadanki plastycznej (grafika, fotografia, obraz) lub stownej (hasta utworzone
z 10 znakoéw - liter, znakéw interpunkcyjnych).

Elementy tamigtéwki ukryte sa w 20 porcelanowych figurkach. Figurki zostana rozmieszczone w
r6znych miejscach studia.

Znalezione figurki zostana rozbite w wyznaczonym do tego miejscu, a znalezione elementy
przeniesione do miejsca, gdzie umieszczona ma zosta¢ uktadanka.

Na wykonanie zadania para ma 2 minuty.

Zadanie konczy sig, gdy dziesigcioelementowa uktadanka jest kompletna lub gdy minie czas
przewidziany na zadanie. W kazdym przypadku punktuje si¢ tyle elementoéw, ile udato si¢
wykorzysta¢ parze. Punktowane sa tylko te elementy uktadanki, ktére para umie$ci w wyznaczonym
dla kazdego elementu miejscu wzoru uktadanki. Za kazdy taki element para dostaje po 2 punkty.

Za to zadanie mozna zdoby¢ maksymalnie 20 punktéw.

4.3.5.Eliksir milosci

W zadaniu uczestniczy para, ktéra wylosowala to zadanie. Para Mloda wykonuje to zadanie razem.
Zadanie to jest testem sprawnosci oraz wspotpracy oséb w parze.

Zadanie polega na uwolnieniu z zamocowania wypelnionych ptynem pojemnikéw, (dalej owoce)
zawieszonych na réznej wysokosci nad zawodnikami, zrzuceniu w wyznaczone miejsce, przelaniu
ptynu do naczynia i wypiciu calej zawartosci.



Mtoda Para ma do dyspozycji 1 drabinke sznurowa zawieszong u sufitu studia, oraz naczynie do
zlewania zawarto$ci owocow.

Sposrdéd 15 owocédw dziesieé bedzie zawieralo sok i zadaniem pary bedzie "zerwanie" wlasnie tych
owocow. Punktowane beda tylko owoce zawierajace ptyn. Para bedzie mogta otworzy¢ owoc dopiero
po zejsciu z drabinki. Zawarto$¢ owocow bedzie zlewana do naczynia. Na wykonanie zadania, czyli
na ,,zerwanie”, zrzucenie, przelanie i wypicie Mtoda Para ma 3 minuty.

Za kazdy zerwany i zrzucony owoc oraz przelany z niego ptyn do pojemnika Mtoda Para otrzymuje
jeden punkt, czyli maksymalnie moze otrzyma¢ 10 punktéw. Za wypicie calego przelanego do
pojemnika ptynu Mloda Para otrzymuje maksymalnie 10 punktéw. To znaczy na przyktad, jesli
zerwala trzy owoce, zniosla je i przelata ich zawarto$¢ do pojemnika, otrzymuje 3 punkty. Nastepne
trzy punkty otrzyma, jesli wypije cala zawarto$¢ pojemnika. Niewypicie calej zawartosci nie jest
punktowane.

4.3.6. Urzadzamy si¢

W zadaniu uczestniczy para, ktéra wylosowala to zadanie. Para Mtoda wykonuje to zadanie razem.
Zadanie to jest testem wspo6tpracy osob w parze.

Zadanie polega na urzadzeniu — w ramach przyznanego budzetu — wyodrebnionego w scenografii
pomieszczenia, ktére imituje fragment mieszkania (pokdj, sypialni¢ lub kuchnig). Celem Pary Mtodej
jest takie dobranie elementéw wyposazenia, zeby ogélna warto§¢ wybranych elementéw zmieScita si¢
doktadnie w ramach okreslonej kwoty.

Kazdy z elementéw wyposazenia ma swoja cen¢ ustalong przez Producenta. Lista elementéw
wyposazenia wraz z przypisanymi do nich cenami prezentowana jest parze przez 10 sekund. Jest to
czas na zapamigtanie mozliwie najwigkszej liczby elementéw i powiazanych z nimi cen. Po uptywie
10 sekund rozpoczyna si¢ wiasciwe zadanie, polegajace na urzadzaniu wskazanego pomieszczenia
przy uzyciu udostgpnionych w studiu elementéw.

Na wykonanie zadania zawodnicy maja 2 minuty. Para Mtoda musi uzy¢ co najmniej 10 elementow
wyposazenia, ktérych taczna warto$¢ powinna by¢ réwna badz jak najblizsza przyznanemu na
poczatku zadania budzetowi. Jesli para uzyje mniejszej liczby elementéw nie zdobywa punktéw

Zadanie konczy sig, gdy pomieszczenie zostanie urzadzone lub gdy minie czas przewidziany na
zadanie.

W tym zadaniu Para Mloda moze uzyska¢ maksymalnie 20 punktéw — ale tylko wtedy, gdy bezbiednie
wykorzysta 100% przewidzianego budzetu. Jesli Para Mtoda nie wykorzysta petnej kwoty budzetu lub
ja przekroczy, bedzie karana odejmowaniem punktéw. Zasada odejmowania punktow jest nastgpujaca:
od maksymalnej sumy 20 punktéw odejmuje si¢ 2 punkty za kazde niewykorzystane albo
przekroczone 5% wyj$ciowego budzetu. Oznacza to, ze jesli para wykorzysta ponizej 50% budzetu
lub jesli przekroczy budzet o 50%, nie uzyska za to zadanie zadnych punktéw.



4.3.7. Poznaj mnie po sylwetce

Zadanie polega na rozpoznaniu drugiej osoby z Miodej Pary na podstawie sylwetki. O tym, kto bierze
udziat w rozgrywce jako osoba rozpoznajaca oraz osoba rozpoznawana, decyduje Producent Audycji.
W zadaniu uczestniczy jedna osoba z Mtodej Pary, ktéra ma za zadanie rozpozna¢ swojego partnera
sposrdd szesciu 0séb. Osoby rozpoznawane ukryte sa za pétprzezroczysta szyba i dodatkowo
odpowiednio ucharakteryzowane. Zadanie trwa 30 sekund. Prawidlowe wskazanie partnera z Mlodej
Pary skutkuje przyznaniem 20 punktéw. Wskazanie niewtasciwej osoby lub niewskazanie zadnej
skutkuje nieprzyznaniem punktow.

W kazdej konkurencji Rundy III kazda para moze zdoby¢ maksymalnie 20 punktéw.
Zwycigzca Rundy III jest ta Mtoda Para, ktéra zdobyta najwigksza liczbg punktéw.

Ta Mtoda Para zdobywa tym samym prawo zaproszenia dwoch Gosci Mtodej Pary. Powigksza oni
sktad Gosci Mtodej Pary wybranych do udziatu w rozgrywce finalowej zgodnie z punktem 2.1
Regulaminu. Wraz z nimi, a takze Panem Mlodym i Panng Mtoda przystapia oni do rozgrywki
finatowe;.

Para na drugim miejscu zdobywa prawo do zaproszenia jednego Goscia Mtodej Pary. Powigkszy on
sktad Gosci Mtodej Pary wybranych do udziatu w rozgrywce finalowej zgodnie z punktem 2.1
Regulaminu. Wraz z nimi, a takze Panem Mlodym i Panng Mtoda przystapi on do rozgrywki
finalowe;j.

Mtoda Para na trzecim miejscu nie zdobywa prawa do zaproszenia Go$cia Mtodej Pary.

W przypadku remisu dwoch Mtodych Par, Mtode Pary, ktére otrzymaty taka sama liczbg punktéw,
zapraszaja do finatu taka sama liczbg gosci, w zalezno$ci od miejsca w klasyfikacji, na ktérym
wystapil remis.

W przypadku remisu trzech Miodych Par, trzy Mtode Pary, ktére otrzymaty taka sama liczbg punktéw
wigksza od zera, zapraszaja kazda po dwoch Gosci Mtodej Pary, a w przypadku, kiedy trzy Miode
Pary otrzymaty taka sama liczbg punktéw réwna zero, nie zdobywaja prawa do zaproszenia Gosci
Mtodej Pary.

Punkty zdobyte w pierwszej i drugiej rundzie sumuja sig.

Para z najwigksza liczba punktéw przechodzi do finatu. Pozostale dwie pary przystgpuja do rundy
czwartej, ktorej celem bedzie wylonienie drugiej pary finalistow.

e) Reklamacje

Ewentualne reklamacje moga by¢ zgtaszane jedynie po zakonczeniu rundy III, a przed rozpoczgciem
ewentualnej dogrywki.

W przypadku remisu, czyli identycznej liczby punktéw, zsumowanych po trzech rundach, na koncie
dwéch lub trzech Mtodych Par nastapi dogrywka, w ktérej wyloniona zostanie pierwsza Mtoda Para
finalistow.

Nad prawidtowym przebiegiem rundy III czuwa Arbiter.

Zasady dogrywki
Do dogrywki przystepuja dwie lub trzy pary.
Prowadzacy zada pytanie dotyczace danych statystycznych.



Mtode Pary podaja odpowiedz réwnoczesnie na pisSmie, wypisujac ja na tabliczkach. Po ujawnieniu
wszystkich odpowiedzi wygrywa ta Mtoda Para, ktéra podata odpowiedz najblizsza wartosci, o ktéra
chodzito w pytaniu. Mtoda Para, ktéra wygrata dogrywke, przechodzi do finatu.

Pozostale dwie Mlode Pary przystepuja do rundy czwartej, ktérej celem bedzie wytonienie drugiej
pary finalistéw.

4.4. Runda IV
»SzZampana prosze!”’

Runda IV sktada si¢ z jednego zadania. Celem zadania jest wytonienie drugiej pary finatowej, ktéra w
rundzie V zmierzy si¢ z wytoniong juz po Rundzie III pierwsza para finalistow.

a) Zawodnicy

W zadaniu przewidzianym dla Rundy IV uczestnicza jednocze$nie dwie pary mitode, ktére nie
awansowaly do finalu po Rundzie III. O kolejnosci uczestnictwa w rundzie decyduje liczba
dotychczas zdobytych punktéw. Rozpoczyna para z mniejsza liczba punktéw. W przypadku remisu
kolejnos¢ jest taka sama jak w Rundzie I (zgodnie z losowaniem sprzed Rundy I).

b) Zadanie

Runda IV jest testem pomystowos$ci 1 umiejgtnosci przewidywania, a celem rundy jest wylonienie
drugiej pary finalistéw. Zadaniem obu par uczestniczacych w rozgrywce jest umiej¢tne zdejmowanie
kieliszkéw z szampanem z ustawionej wcze$niej wiezy w taki sposdb, zeby nie naruszy¢ konstrukcji
wiezy.

¢) Zasady

Zawodnicy z par wyjmuja/zdejmuja kieliszki naprzemiennie. W tej rundzie nie ma limitu czasu na
wykonanie zadania.

Zawodnicy nie maja prawa wyjmowac/zdejmowac kieliszkdw wypelnionych ré6zowym szampanem
ani stojacego na samym szczycie wiezy kieliszka z szampanem czerwonym.

Zwycigza ta para, ktéra jako ostatnia usuneta kieliszek z wiezy, nie burzac przy tym konstrukcji.
Mtoda Para, ktéra zburzy piramide, przegrywa. Ze zburzeniem piramidy réwnoznaczne jest naruszenie
konstrukcji wiezy. Przegrywa réwniez ta para, ktéra zmieni potozenie kieliszka z ré6zowym badz
czerwonym szampanem.

Zwycigska para wchodzi do finatu, gdzie wraz z cztonkami rodzin i przyjaciétmi zmierzy si¢ z
druzyna pary, ktéra awansowata do Rundy V juz po Rundzie III.

d) Reklamacje

Ewentualne reklamacje moga by¢ zglaszane jedynie po zakonczeniu rundy IV, a przed
rozpoczgciem ewentualnej dogrywki.

Nad prawidtowym przebiegiem rundy IV czuwa Arbiter.
4.5. Runda V
a) Zawodnicy

W rundzie V Audycji biora udzial dwie Mtode Pary wraz z Gos¢mi Mtodej Pary, zwane dalej
Druzynami.

Jedna Mtoda Para to ta, ktéra w trzech pierwszych rundach zdobyta najwigcej punktéw i to
zadecydowalo o jej udziale w V rundzie. Ta Mloda Para nie wzigta udziatu w rundzie IV.

O wejsciu do V rundy drugiej Druzyny zadecydowalo jej zwycigstwo w rundzie IV, o ktére walczyla z
trzecia.
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Kazda z Druzyn sklada si¢ z Go$ci Mtodej Pary i z niej samej. O minimalnej liczbie Gosci Mlodej
Pary decyduje Regulamin. Decyduje o tym takze rozgrywka, co oznacza, ze za kazda wygrana rundeg
Druzyna dostaje dwéch lub jednego Zawodnika/Goscia Mlodej Pary wigcej. Poniewaz w Audycji sa 3
rundy, ktére moga przysporzy¢ Druzynie rozgrywajacych V runde¢ Gosci, maksymalna liczebnos¢
Druzyny wynosi osiem.

Zmierza si¢ oni ze soba wedtug nastgpujacych zasad:

b) Pytania

W rundzie V zadawane sg pytania z r6znych dziedzin wiedzy. Nazwy tych dziedzin nie sa widoczne
dla Druzyn.

Pytania s3 pytaniami wyboru z trzema wariantami odpowiedzi A, B, C. Sa one czytane przez
Prowadzacego. Na udzielenie odpowiedzi na pytanie Zawodnicy maja trzy sekundy. Czas liczony jest
od momentu udzielenia gtosu Zawodnikowi z Druzyny przez Prowadzacego. Liczy sig tylko pierwsza
odpowiedz. Pytania losowane sa z bazy pytan.

¢) Zasady

Runda V rozgrywana jest wedlug zasady ,.kto pierwszy, ten lepszy” z uzyciem przyciskow. Podczas
czytania pytania przez Prowadzacego Zawodnicy z danej Druzyny trzymaja rece obok przyciskdw. O
kolejnosci przystapienia do rozgrywki w przypadku Gosci Mtodej Pary decyduje sama Druzyna. O
kolejnosci przystapienia do gry Mtodej Pary decyduje Regulamin. Oznacza to, ze Mtoda Para
przystepuje do rozgrywki ostatnia. Przy czym Mtoda Para zadecyduje sama, kto - Pan Mlody czy
Panna Mtoda - wezmie udziat jako ostatni.

W czasie kazdego pojedynku migdzy dwoma Zawodnikami obu Druzyn prowadzacy udzieli glosu
temu Zawodnikowi z Druzyny, ktéry pierwszy naci$nie przycisk. Zawodnicy moga naciska¢ przyciski
dopiero wtedy, gdy Prowadzacy przeczyta Pytanie wraz z trzema wariantami odpowiedzi.
Konsekwencja udzielenia prawidtowej odpowiedzi jest wyeliminowanie z gry Zawodnika z Druzyny
przeciwne;j.

Jesli Zawodnik udzieli nieprawidtowej odpowiedzi lub jej nie udzieli, zostaje wyeliminowany z gry, a
zwycigzca pojedynku zostaje Zawodnik z Druzyny przeciwne;.

Zwycigzca kazdego pojedynku pozostaje w grze, a jego kolejnym przeciwnikiem jest nastgpny
zawodnik z druzyny przeciwnej. Runda V toczy si¢ az do wyeliminowania wszystkich Zawodnikéw z
jednej z Druzyn.

Zwycigzca odcinka zostaje Para Mloda, ktérej Druzyna wyeliminowata w Rundzie V wszystkich
Zawodnikéw druzyny przeciwnej.

Nad prawidtowym przebiegiem rundy V czuwa Arbiter

d) Wygrana

O zwycigstwie rundy V i1 tym samym odcinka Audycji decyduje wyeliminowanie wszystkich
zawodnikéw z Druzyny przeciwnej. Zawodnicy z Druzyn nie otrzymuja wygranej pienigzne;j.

e) Reklamacje
Ewentualne reklamacje moga by¢ zglaszane jedynie po zakonczeniu rundy V, a przed wskazaniem

zwycigskiej Druzyny. W przypadku petnoletniego Zawodnika z Druzyny reklamacje zgtasza on sam.
W przypadku matoletniego Zawodnika z Druzyny reklamacje zglasza jego przedstawiciel ustawowy.

V. Realizacja nagrod
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5.1 Nagrody

5.1.1.W zaleznoS$ci od przyznanego miejsca, od miejsca 1 do miejsca 3, wszystkie Miode Pary
otrzymuja nagrody

5.1.2.W przypadku ewentualnych nagréd rzeczowych lub pienigznych Miode Pary zobowiazane
sa uisci¢ nalezny podatek zgodnie z obowiazujacymi przepisami prawa.

5.1.3.0dmowa przyjecia przez Mloda Par¢ nagrody oznacza jej utratg¢ i zwalnia Producenta i
Nadawcg ze wszystkich zobowiazan wobec Mtodej Pary z tytutu jej zdobycia.

5.2. Zapewnienie prawidlowosci przeprowadzania Audycji oraz tryb skladania i rozpatrywania

reklamacji

5.2.1. Nad prawidlowym przebiegiem Audycji, to jest przebiegiem zgodnym ze scenariuszem,
sprawuje nadzor Arbiter w imieniu Producenta.

5.2.2  Arbiter rozpatruje wszelkie reklamacje Zawodnikéw, zwigzane z udziatem w Audycji.

5.2.3 Reklamacje moga by¢ zglaszane przez Zawodnikéw wylacznie w trakcie realizacji
Audycji, natychmiast po zakonczeniu danej rundy lub konkurencji i przed rozpoczgciem
rundy nastgpnej, a w przypadku rundy V przed wskazaniem zwycigskiej pary
Zawodnikow.

5.2.4. Arbiter nie odpowiada w zaden sposéb za btad Prowadzacego, wynikty w szczegdlnosci z

przejezyczenia lub pomyiki.

5.2.5. Decyzja Arbitra jest ostateczna.

VI. Postanowienia Koncowe

6.1.Producentowi przystuguje prawo zmiany niniejszego Regulaminu, a takze przerwania,

zawieszenia lub zmiany terminu realizacji, czyli nagrania Audycji z waznych powodéw.

5.3 Kwestie sporne rozstrzyga¢ bedzie Producent Audycji.

5.4 Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za stan zdrowia Zawodnikéw. Zawodnik ma
swiadomo$¢ wyjatkowych obciazen tak w sferze zdrowia fizycznego jak i psychicznego
zwigzanych z udzialem w Audycji i przyjmuje na siebie wszelkie skutki wynikajace z
poddania sig takim obcigzeniom.

5.5 Producent nie ponosi odpowiedzialnosci m.in. za:

a.
b.

szkody powstale na skutek wykonania nieprawidtowego zgtoszenia do Audycji,
problemy w funkcjonowaniu Audycji, jezeli nastapily one wskutek zdarzen, ktérych
Producent nie byl w stanie przewidzie¢, lub ktérym nie moégt zapobiec, w
szczegllnosci jesli wynikaja one ze zdarzen losowych o charakterze sity wyzszej,
przerwy w emisji Audycji,

ustugi telekomunikacyjne, pocztowe lub kurierskie, z ktérych korzysta¢ beda
Uczestnicy Audycji, w tym w szczeg6lnosci za dostepnos¢ lub przepustowos¢ sieci,
czytelnos¢ lub poprawnos$¢ potaczen telefonicznych lub wiadomosci SMS, a takze
innych kwestii technicznych mogacych mie¢ wptyw na prawidtowe wykonywanie i
skuteczno$¢ zgtoszen do Audycji. Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za
przerwanie, zawieszenie, znieksztatcenie, jako$¢ oraz inne parametry techniczne
potaczen telefonicznych,

zglaszanie si¢ do Audycji w sposdb niezgodny z niniejszym Regulaminem lub bez
zapoznania si¢ z zasadami Regulaminu, w tym réwniez wynikajace z niewlasciwego
jego zrozumienia.

5.6 Regulamin Audycji znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Endemol Polska w Warszawie przy ul.
Dominikanskiej 29 oraz na stronie internetowe;.

5.7 Zadne o$wiadczenie Producenta, prowadzacego Audycje lub Telewizji Polskiej S.A., ztozone
w trakcie realizacji Audycji lub w trakcie przygotowan do Audycji, nie stanowi przyrzeczenia
publicznego w rozumieniu Kodeksu cywilnego.
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Oswiadczam, ze doktadnie zapoznalem(am) si¢ z trescia niniejszego Regulaminu, akceptuje go bez
zadnych zastrzezen i zobowiazujg si¢ do jego przestrzegania. Jednocze$nie przyjmuj¢ do wiadomosci,
7ze naruszenie jakiegokolwiek postanowienia niniejszego Regulaminu, pozbawia mnie statusu
Uczestnika Audycji oraz prawa do nagrody lub nagréd. Oswiadczam ponadto, ze zrzekam si¢ wobec
Producenta oraz Telewizji Polskiej S.A. wszelkich roszczen z tytulu ewentualnych szkod
poniesionych w zwiazku z udzialem w Audycji lub w czynno$ciach zwiazanych z przygotowaniem
realizacji Audycji w tym jakiegokolwiek wynagrodzenia z tytutu udzialu w Audycji.

................................................................... Warszawa. dn. .......ooooiiiiiii

(seria i numer dowodu osobistego lub innego dokumentu tozsamosci oraz organ wydajacy)

(wlasnorgczny podpis - imig i nazwisko)
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